Campeonato de Extremadura Equipos Rapid 2D
Clasificacion por equipos en la ronda 7

Rk N Team NG +=- Pts GamPnt Dir MP SB MG
1 11 AFJ TELECOMUNICACIONES 7 5-1-1 18 22 0 141
2 14 TURUNUELO A 7 5-1-1 18 19 0 157
3 15 AJEDREZ VILLAFRANCA 7 4-3-0 18 18.5 0 147.5
4 4 IACERE CASARENO C 7 4-1-2 16 16 0 123
5 5 BATALYAWS 7 4-1-2 16 15 0 108
6 12 RUY LOPEZ C 7 3-2-2 15 15.5 0 115
7 18 AGORA PINDELIM 7 3-1-3 14 15.5 0 115
8 8 CACERES PATRIMONIO B 7 3-1-3 14 14 0 111.5
9 6 ALMENDRALEJO B 7 3-1-3 14 14 0 84
10 | 7 M o o RS e oA 7 313 14 14 0 775
11 17 MIAJEDREZ A 7 2-3-2 14 13 0 73
12 3 CABALLO DE TROYA 7 3-1-3 14 11.5 0 45
13 13 TURUNUELO B 7 2-2-3 13 13 0 60.5
14 1 AGORA AUDIOSIGNO 7 2-2-3 13 13 0 59.5
15 16 ALBATROS C 7 1-3-3 12 11.5 0 64.5
16 10 TURUNUELO C 7 1-2-4 11 10.5 0 41
17 9 BURGUILLOS Y TAHL B 7 1-2-4 11 9 0 34
18 2 ALMENDRALEJO C 7 0-0-7 7 6 0 38

Leyenda de desempates:

GamPnt = Game Point

Dir MP = Direct Encounter MatPnt

SB MG = Sonn.-Ber.: MatPnt x GamPnt
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